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Název projektu
	DUŠIČKY U NÁS A VE SVĚTĚ

	
Autor

	
Mgr. Lenka Samcová, Bc. Monika Volfová, Mgr. Jana Peštová

	
Realizace

	školní rok 2025/2026
celá škola
22.10.2025

	    Typ projektu
	celoškolní
5 vyučovacích hodin

	Smysl projektu
	· seznámení s Americkým svátkem Halloween a Mexickým svátkem Dia de los Muertosv rámci průřezového tématu Multikulturní výchova a srovnání s Českým Dnem zesnulých
· kooperace ve skupinách při plnění úkolů

	Klíčové
kompetence
	Kompetence digitální:
· ovládá běžně používaná digitální zařízení, aplikace a služby a využívá je při učení i při zapojení do života školy 
· využívá digitálních technologií a digitálních zdrojů k učení, osobnímu rozvoji, spolupráci a komunikaci v týmu 
Kompetence sociální a personální: 
· účinně spolupracuje ve skupině
· podílí se společně s pedagogy na vytváření pravidel práce v týmu 
· v případě potřeby poskytne pomoc nebo o ni požádá 
Kompetence k učení: 
· žák užívá a porozumí obecným termínům
· klade otázky a hledá na ně odpovědi
· snaží se porozumět jevům a dějům kolem sebe
Kompetence komunikativní: 
· obhájí si vhodnou formou svůj vlastní názor a respektuje názor druhých
· reaguje na jednoduchý pokyn a řídí se jím
Kompetence k řešení problémů: 
· žák hledá různá řešení problémů, své řešení si je schopen obhájit
· -nenechává se odradit případným nezdarem
Kompetence pracovní:
· používá bezpečně a účinně materiály, nástroje a vybavení, dodržuje vymezená pravidla

	
Předpokládané činnosti

	· žáci se postupně vystřídají na 3 stanovištích, každé je věnované jednomu svátku – Halloween, Dia de los Muertos a Dušičky
· Halloween – žáci plní tematické úkoly a jejich cílem je projít únikovou hrou Začarovaný les
· Dušičky – diskuse, hlasité čtení, práce s textem, tvořivá činnost – origami
· Dia de los Muertos – žáci ve skupinách vypracují pracovní list, který je seznámí s hlavními symboly svátku, jednotlivé symboly poté na stanovištích vyrábějí (květiny, vlaječky, cukrové lebky, zarámované portréty Fridy Kahlo) a skládají do výsledného oltáře (ofrendy).

	Metody a formy práce
	· audiovizuální – úvodní video, prezentace
· slovní – vysvětlení, hlasité čtení
· názorně demonstrační – vysvětlení úkolů
· praktické – kreativní tvoření z papíru
· řešení problémů – tajenky, doplňovačky
· skupinová práce – společné čtení a vyvozování pokračování textu, vzájemná pomoc při kreativních činnostech
· práce s pracovními listy ve skupinách

	Předpokládané pomůcky
	· tablety, lepidlo, nůžky, pastelky, pracovní listy, projektor, notebook

	Průběh projektu
	· Žáci přišli do školy v  kostýmech
· Seznámení s průběhem dne, a žáci byli rozděleni do 3 skupin, a v průběhu dopoledne se vystřídali na všech třech stanovištích
· 1. stanoviště – Halloween – únik ze začarovaného lesa byl realizován formou skupinové únikové hry, ve které žáci plnili tematické úkoly a luštili hádanky vedoucí k postupnému odhalení cesty ven z magického lesa. Cílem projektu bylo propojit kreativní a logické dovednosti žáků a současně posílit jejich spolupráci a komunikaci v týmu
· 2. stanoviště – Dia de los Muertos – žáci na začátek bloku ve skupinách vyplnili pracovní list, který je provedl významem svátku a jeho hlavními symboly (květiny  cempasúchil, vlaječky papel picado, cukrové lebky calaveritas, oltář. Následně žáci tvořili jednotlivé symboly na kreativních stanovištích. Se symboly pak postupně žáci vytvořili společný výstup – kartonový oltář (ofrenda) pro Fridu Kahlo. 
· 3. stanoviště – Dušičky - žáci si připomněli zvyklosti vztahující se k svátkům zesnulých v ČR formou diskuse a prezentace, dále si společně přečetli gamebook a nakonec zavzpomínali na někoho zesnulého a napsali mu vzkaz na papír, z něho vyrobili lodičku.
· Společný úklid prostor (výzdoba)

	

Hodnocení
	Projekt byl pro žáky velmi motivující a většina z nich se zapojila aktivně. Úroveň spolupráce byla na velmi dobré úrovni – žáci se učili rozdělovat úkoly podle toho, co se komu dařilo, a během hry byla patrná efektivní komunikace a zdravá soutěživost mezi skupinami. U některých týmů bylo potřeba podpořit lepší organizaci práce, nicméně i tyto skupiny dokázaly nakonec najít řešení a úspěšně projít všemi stanovištěmi.
Projekt podpořil vzájemnou pomoc a spolupráci.

	
Sebehodnocení

	Celý projekt a všechny jeho části – úniková hra (Halloween), společné čtení a tvořivá činnost (Dušičky) i tvorba ofrendy (Dia de los Muertos).se ukázaly jako velmi přínosný a atraktivní projekt, který efektivně propojil výuku s prožitkovým učením. Žáci si zábavnou formou upevnili učivo, zlepšili spolupráci a zažili pocit úspěchu při splnění celé hry. Projekt hodnotím jako úspěšný a doporučuji ho opakovat i v budoucnu s případným rozšířením o nové úkoly či tematické varianty.
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